Je krdtko pred polnocou!

Spooky, maly neposedny dusik sa chce dnes
pridat k skupinke starsich skiisenych duchov
a ist' s nimi strasit. Aby sa mu to podarilo, musi

uspesne zvladnut vstupnu skusku strasenia skor

Mag(net)icka, kooperativna a komunikativna
dobrodruzna hra od Janet Kneisel a Wolfganga o ! & ,
Dirscherla pre 2 - 4 hré&ov od 6 rokoy a Sikovne ho prevediete strasidelnym hradom?

nez odbije hodina duchov! Pomézete Spookymu

CIEL HRY

Vsetci hrate spolu a spolo¢nymi silami sa budete snazit, aby Spooky spravil vstupni skusku strasenia na strasidelnom hrade.

Hraci sa v priebehu hry striedaju v tlohe Spookyho. Hrac, ktory hra v aktualnom kole za Spookyho si nasadi masku a potom naslepo posuva carovny prutik
kade tade po straidelnom hrade. Ostatni hraci mu dévaji instrukcie kadial sa ma v hrade hybat, aby nasiel magické predmety schované na hrade. Ak sa
Spookymu podari najst dva predmety, hraci si tlohy vymenia.

Ale pozor, na hrade sa skryvaju aj dospeli strasiaci duchovia a cas ide velmi rychlo.

Spolo¢ne sa snazite za urcity as splnit vetky karty uloh, ktoré dostanete.

Ak sa vam podari naplnit ciel, vyhrate a maly Spooky sa bude moct pridat ku skisenym duchom.
HERNE KOMPONENTY A PRIPRAVA HRY

* 1 Strasidelny hrad = spodok krabice s kartonovou vlozkou, herny plan strasidelného hradu, osem murov

Vsetky herné komponenty vyberte z krabice.

Potom umiestnite spodok krabice s kartonovou vioZkou do stredu hracej plochy.

Ndsledne vlozte herny plin strasidelného hradu do krabice tak, aby sa farebné startovacie policka
na hernom pldane zhodovali s okrajmi krabice.

Dalej pospdjate dvojice miirov, éim vytvorite styri odlisné steny hradu. Vsetky styri pospdjané
miiry lubovolne zasufite do otvorov na hernom pldne. Vds strasidelny hrad je hotovy!

Pomocka: vietkych osem Casti miirov moZete pred kazdou hrou preukladat a zasuniit do otvoroy
na plane ako sa vam pdci. Takymto sposobom si vzdy postavite iny hrad!
\"””/
‘ ' J Dolezité: Ku kazdému magickému predmetu
*e musiexistovat aspon jeden pristup! V
priklade na obrazku nie je pristup ku
svietniku. Takato priprava hry nie je
dovolena!
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/A\WARNING:

CHOKING HAZARD - small parts.

Not for children under 3 years.
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Pred prvou hrou musite pripravit magické predmety a strasiacich duchov. Nalepte
rovnaké ndlepky na obidve strany na vietky kovové Zetony.

Na zac¢iatku hry umiestnite 6 magickych predmetov
a 8 strasiacich duchov na vyznacené miesta v
strasidelnom hrade. Magické predmety umiestnite
na Sest zlatych okrihlych policok a strasiacich
duchov umiestnite na prislusné fialové okruhle
policka na hernom plane.

¢ 12 dielikov duchov

Prednd strana

Dieliky duchov zamiesajte licom nadol. Pre zdkladnt
hru odhalte desat dielikov duchov, potom umiestnite
vsetky dieliky duchov na okraje herného planu podla
farby. Zvysné dieliky odstrante z hry.

¢ 15 kariet tloh

Karty loh zamiesajte a $est kariet ulozte
do balicka licom nadol. Tieto karty tvoria
vstupnu skusku strasenia, ktort musi
Spooky zvladnut v zakladnej hre. Zvy$né
karty odstrante z hry.

Front side Rear side

* 1 maska Spookyho /\— '

Pripravte si masku Spookyho. /

P

* 1 carovny prutik Spookyho

Pripravte si carovny pritik.

* 1 ¢asovad

Pre zakladnt hru nastavte ¢asova¢ na 20 minut.
Toto je cas za aky by Spooky mal zvladnut
vstupnu skusku strasenia. Poznamka: Hra zacina
v okamihu, ked zapnete ¢asovac.

* 1 pravidla

PRIPRAVA HRY

Kazdy hrac si sadne na jednu stranu strasidelného hradu. V ulohe Spookyho zac¢ina hru najstarsi

hrac.

1. Nasadte si na tvar masku Spookyho, zatial si eSte nezakryvajte oci.

2. Vezmite si do jednej ruky carovny prutik a pevne ho drzte na jeho konci. Potom prutik polozte
magnetickou stranou na farebné $tartovacie policko na hernom plane na strane, kde sedite.

Pocas svojho tahu musite drzat prutik ¢o najkolmejsie na herny plan.

Teraz si mozete svojou druhou rukou zakryt maskou o¢i. Nesmiete vidiet ni¢, ¢o sa tyka
strasidelného hradu. Pocas celého svojho tahu musite mat na o¢iach masku a dole si ju mézete

dat az ked vam ostatni hraci povedia, Ze ste splnili kartu s ulohou.

Pred zaciatkom hry by sa mali hrdci dohodnut na pokynoch, ktoré

budii pocas hry pouzivat, aby sa im podarilo prejst so Spookym

strasidelnym hradom. Je velmi doleZité, aby Spooky rozumel vsetkym

instrukcidm a presiel hradom bezchybne. Dobrym ndpadom je

pomenovat Styri smery na strasidelnom hrade.
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Pomocka: Instrukcie ako ,,Stop!, ,,Rychlejsie®, ,,Spomal™
alebo ,,Trochu viac smerom ku X“ sui velmi doleZité.

Priklad:
o Smery mozu byt pomenované podla farieb (Cervend, zelend, modrad, ZItd).
o Smery mozu byt pomenované podla mien hrdéov (napr. Marek, Anicka, Simon a
Lea).
Pomenuijte smery podla bytu (napr. okno, kuchyiia, dvere, obyvacka).
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PRIEBEH HRY

Ste pripraveni? Super, za¢nime teda! Hraci spolu napocitaji do 5. Potom zapnite casovac (20 minut pre zakladnt hru) a okamzite za¢nite hrat -

va$ vzacny Cas urceny na splnenie skusky sa zac¢ina odpocitavat!

Zadiname:

Jeden zo Spookyho spoluhracov otoci z balicka vrchnu kartu tlohy. Na karte

tlohy st znazornené dva predmety, ktoré musi na hrade Spooky najst
v [ubovolnom poradi.

Spoluhraci teraz davaju Spookymu indtrukcie ako sa dostane k tymto

predmetom. Spooky by mal pozorne poc¢uvat a pomaly posuvat carovny
prutik smerom, ktorym ho ostatni naviguju.

! ! ! Délezité pravidla pre pohyb s éarovnym pritikom:

« Carovny pritik sa musi vzdy dotykat herného pldnu. Spooky nemoze
nadvihnut prutik!

* Steny hradu sii pre Spookyho prekdzkou a musi ich Sikovne obist.

* Pocas svojho pohybu sa musi Spooky snaZit drZat pritik co najkolmejsie na
herny pldn.
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Na stragidelnom hrade je umiestnenych celkovo 6 magickych predmetov. Aby
Spooky splnil kartu tlohy, musi najst dva predmety znazornené na danej karte

tilohy a musi tieto predmety priniest na lubovolné farebné startovacie policko na
hernom plane hradu.

Ked'sa ¢arovny pritik s magickym predmetom dotkne Startovacieho policka, ostatni
hraci okamzite zoberu predmet a polozia ho na kartu tlohy.

Potom ostatni hraci nasmeruju Spookyho k druhému magickému predmetu
a naspit na lubovolné $tartovacie policko.
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!'-’Déleéité: Kazdy magicky predmet musite samostatne priniest na
lubovolné startovacie policko. Na carovnom pritiku nemozete mat dalsi
magicky predmet ani strasiaceho ducha!
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Davajte si pozor na strasiacich duchov na hrade, pretoZe oni sa snazia prekazit
Spookymu jeho skusku.

Ak sa na ¢arovny pritik chyti strasiaci duch, musite ho upokojit. Vezmite ho
na Startovacie policko. Hned ako strasiaci duch dorazi na $tartovacie policko,
ostatni hraci ho odstrania z carovného pritika.

Na vymenu musia hraci otocit licom nadol jeden z dielikov duchov danej
farby vedla $tartovacieho policka. Nasledne polozte zeton strasiaceho ducha
na otoceny dielik ducha a pokracujte v hre.

! !-’Déleéite’: Ak na danom startovacom policku nie je Ziaden dielik ducha
licom nahor, musi Spooky priniest strasiaceho ducha na iné startovacie policko.

Musite byt extrémne opatrni, ak sii uz vietky dieliky duchov pri vietkych
Startovacich polickach otocené licom nadol. Ak v takomto pripade Spooky chyti
na carovny prutik strasiaceho ducha, vetci hrdci okamzite prehrdvajii hru. Ak
sa to stane, mali by ste si hru zahrat este raz a vyskusat jednoduchsiu tiroveri.
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‘%‘ ' Ak sa ndhodou chyti na ¢arovny pritik druhy magicky predmet a/alebo strasiaci duch:

Nasmerujte Spookyho na ubovolné startovacie policko.

Odstrante z prutika vSetky magické predmety a vratte ich
na prislusné policka na hrade. V tomto pripade musite
vratit spat do hradu aj predmety, ktoré potrebujete na
splnenie ulohy na karte.

Za kazdého strasiaceho ducha otocte licom nadol jeden
dielik ducha prislusnej farby Startovacieho policka

a polozte zeton strasiaceho ducha na tento dielik. Ak st
pri danom $tartovacom policku vietky dieliky duchov
otocené licom nadol, musi Spooky odniest strasiaceho
ducha na iné startovacie policko.

Splnili ste kartu dlohy:

Hned ako Spooky splni kartu tlohy a ndjde obidva magické predmety,
vymenia si hra¢i okamzite ulohy. Novym Spookym sa stane dalsi hra¢

v smere hodinovych ruciciek. Vezme si ¢arovny prutik a polozi ho
magnetickou stranou na svoje Startovacie policko. Nakoniec si nasadi masku.

Ostatni hraci potom vratia dva magické predmety a vSetkych chytenych
strasiacich duchov na ich prislusné policka v hrade.

Rychlo sa pozrite na ¢asovac a oznamte kolko ¢asu vam ostava. Potom otocte
vrchnt kartu z balicka kariet uloh a splnent kartu tlohy polozte vedla licom
nahor, kde budete mat splnené karty. Teraz sa pokuste splnit dalsiu kartu
tlohy najrychlejsie ako sa len bude dat.
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\ | , / Dolezité: Casovac nezastavujte! Vstupna skiiska
N -

\ °a  strasenia prebieha v redlnom Case!
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KONIEC HRY

Hradi zvitazia, ak sa im podari splnit véetky
karty uloh pre vybranu vstupnu skasku
strasenia, zatial ¢o ¢asovac stale beZi.

\ Blahozelame - vasa spolupraca bola

)/ skutocne skvela!

Uspesne ste so Spookym presli vstupnou
skuskou strasenia! -~

¢ ,. Hraci prehravaju, ak zazvoni casovac a edte sa im nepodarilo splnit vsetky

karty dloh pre dant vstupnt skusku stragenia. Cas uréeny na skusku
vyprsal.

Dalej mozu hraci prehrat, ak Spooky chyti na ¢arovny pritik zetén
strasiaceho ducha a vsetky dieliky duchov pri vSetkych $tartovacich
polickach st uz otocené licom nadol.

Ale to vobec nevadi! Nabuduce to urcite stihnete! Nenechajte sa odradit
a hru si znovu zahrajte.
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VARIANTY HRY

Hra pontka viacero moznosti ako Spookymu ulahcit alebo stazit vstupnu skusku strasenia. Jednoducho len upravte niektoré body (napriklad

zmente cas hry a pocet kariet tloh).

Spooky Castle : e CFRB R

Duch . ; Moinosti ako upravit naro¢nost hry:

0 | zikladndhra | ORS00 - ’ ?
| : |

& A) dlhSie alebo kratsie trvanie hry
25 1 7 _ 0 O B) viac alebo menej kariet uloh
T —— '
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C) viac alebo menej dielikov licom nahor

@ Pomdcka: Pre prvii hru pouzite méd zdkladnej

: i hry - nastavte casovac na 20 minit, pouZite Sest
1 2 1 0 dielikov 8 o O kariet tiloh a desat dielikov duchov. Ak chcete, moZete
s '

si hru upravovat od svojej druhej partie.

@ [ Ndrocnost hry si moZete upravovat v lubovolnych

kategéridch, alebo ich moZete rozne kombinovat.
Skisajte a stanite sa Spooky Castle expertom!






